附录：智力运动会各项目规则
（依次为单人竞技类规则、趣味娱乐类规则、三国杀新3V3规则）
斗地主比赛规则
游戏规则:

赛制：抽签分组后，每桌（3玩家）完成5局比赛后，按积分高低，取每桌最高分晋级，根据下一轮需要（人数为3的倍数）替补未直接晋级选手中的高分，每轮比赛完成时间不得多于30分钟,超过30分钟时当前局作废，按剩余有效局计分。积分不累计，次轮开始积分清零。
其他规定：
1.斗地主使用一副扑克牌，一个玩家（庄家）洗牌、其他玩家切牌以后，庄家翻出一张牌，插到牌堆当中(牌面向上，抓到这张牌的人先叫牌)。叫牌分数为1、2、3分。确定地主后， 3张底牌要亮出给两个农民看。如果3个玩家都不叫，那么本局牌荒牌，并不记为有效局，重新发牌。

2.每局结束后计分：根据叫分数，没有一炸翻一番，“春天”翻一番。
3.未尽规则参照QQ游戏大厅斗地主规则。
象棋比赛规则

游戏规则：
赛制：比赛采用积分循环制（瑞士循环），比赛轮次约为参赛人数的三分之一或四分之一，原则上不少于5轮，积分规则：胜2平1负0。
具体如下：第一轮抽签随机决定对手，之后每轮按选手积分匹配对手，同分或最接近的相对弈，已过的不再相遇。比赛结束后根据个人积分确定成绩，积分高名次靠前。出现积分相同时，小分高者名次靠前，小分=选手所有获胜对手的积分和+选手所有打平对手的积分和/2。若参赛人数为奇数，每轮轮空者积分按胜结算（即积分+2），首轮轮空由抽签决定，之后每轮积分最少者轮空（积分最少为多人时抽签决定）。
其他规定：
1. 每方走一着棋的时间不得超过15秒。
2. 对局时,出现下列情况之一,就算和棋：
(一)属于理论上公认的双方均无取胜可能的局势。
(二)提议作和,一方提和,另一方已宣告同意。

(三)双方走棋出现循环反复已达三次,符合<棋例>中<不变作和>的有关规定,不征得双方同意，裁判有权判为和棋；但如所走着法已同上述循环反复局面无关时,则不能按本款处理。

升级规则

游戏规则：
赛制：实行淘汰赛制，每轮比赛时间为45分钟，时间到升级高者获进入下一轮。若规定时间已到，当前局结束后定此轮胜负。一轮结束后双方级数相同，加赛一局。
其他规定：同QQ游戏大厅中升级（拖拉机 80分规则），简介如下：
1.轮庄规则：开局中，双方争庄，先亮者为庄家。 庄家升级时，下一副牌由其对家当庄家。 闲家上台时，下一副牌由此副牌的庄家的下家当庄家。 

2.记分规则：
得分为 0 ，庄家方连升3级； 得分不满40，庄家连升2级； 得分大于等于40小于80，庄家方升 1级；得分大于等于80小于120 ，轮换庄家； 得分大于等于120小于160，抓分方升1级；得分大于等于160小于200，抓分方连升2级；以40分为一个等级抓分方升相应等级。 

五子棋比赛规则
游戏规则：
赛制：
比赛实行三局两胜淘汰制，每轮比赛首局抽签决定棋色，之后交替棋色。对局中，执黑色棋子一方先出，一手棋置于棋盘天元，每次只能出一颗棋，双方轮流出棋。比赛采用无禁手形式，任一方先在棋盘上形成横向、竖向、斜向的连续的相同颜色的五个(含五个以上)棋子的一方为胜。 
其他规定：
每方走一着棋的时间不超过20秒，每局比赛不超过30分钟，否则作和。
跳棋比赛规则
游戏规则：
赛制：本次比赛实行三局两胜淘汰制，若出现平局现象，双方选择加赛一局。

其他规定：
玩家每次只能移动一枚棋子；移动的方式可为一格，或数格跳跃。“移动一格”是指棋子可在相邻六个方向中，任选其中一个以移至隔邻 的空格。“跳跃”是指在同一条线上，一个棋子跃过隔邻的棋子到另一边的空格中。在“跳跃”的过程中，只要满足上述条件就可以连续进行。最先将己方所有棋子 移动到对方三角区域的人获胜。 


夹玻璃珠
游戏规则：
放若干粒玻璃珠到盛水脸盆中，玩家用筷子夹玻璃珠，放入指定位置的一次性杯子内，在30s内夹出8粒过关，玻璃珠不能接触盆壁。
道具要求：
筷子3双，玻璃珠50颗，盛水脸盆1个，秒表1个，一次性杯子若干。
嗑瓜子
游戏规则：
事先准备两盘等数量的瓜子，每次游戏两个玩家同时开始进行嗑瓜子，规定时间1分钟内，看谁能嗑的瓜子多，从第一颗瓜子到嘴巴处开始计时，因为瓜子是我们精心数出来的，瓜子瓤要吃进嘴里，不许吐出来，瓜子壳要吐在指定的垃圾桶里。
道具要求;
若干斤香瓜子，两个垃圾桶，四个小碟子，三包纸巾、一张桌子、四把椅子（两个给工作人员，两个给游客）、一个大的装瓜子器皿、四个大垃圾袋
飞纸飞机
游戏规则:
在距离3m开外的线上飞准备好的5架纸飞机，要求落在纸篓内，飞进一个记1分，累计增加，时间到后进行结算，超过2分即过关。
道具要求:
折好的纸飞机30~40只。纸篓，A5纸，一张桌子，两把椅子，放飞机的小篮子，荧光棒（可做装饰，也作为飞机起飞线）。
筷子入瓶
游戏规则:
小臂放在桌子上，手拿一根筷子，瞄准正下方的啤酒瓶，放手让筷子自由落下，筷子能落入对应的啤酒瓶中的算过关，每人有5次尝试机会。
道具要求:
筷子、空啤酒若干
“三国杀”新3V3规则

◆赛制
此次三国杀比赛实行单局淘汰制，取前6名奖励 （奖状+奖品），规则参照三国杀online中新3V3项目,规则中未详尽或比赛中有异议处遵循裁判判决
◆游戏目标   消灭对方阵营主帅 
◆比赛用牌  
 游戏牌变动：新添兵粮寸断2张（分别为黑桃A和草花Q），原草花Q无懈可击变成红桃Q。武将变动：新添庞德，徐晃、孟获、孙坚、诸葛瑾。禁用武将曹仁、魏延、夏侯惇、张角、吕蒙、于吉。 
◆选将方法
身份牌中的主公代表暖色方主帅，忠臣代表暖色方前锋；内奸代表冷色方主帅，反贼代表冷色方前锋。 

　　双方的座位顺序为:冷色前锋A-冷色主帅-冷色前锋B-暖色前锋B-暖色主帅-暖色前锋A(围绕桌子) 

　  按以下步骤进行选将： 

　　步骤1：将所有武将分为若干堆，每堆8名武将。背面朝上放置。 

　　步骤2：将分好堆得武将牌背面向上由两方队伍主帅分别选取其中一堆。 

　　步骤3：从身份牌中拿出主公和内奸，背面朝上平摊于桌面上。由两方队伍主帅各抽一张。 

　　步骤4：拿到主公牌的使用暖色系身份牌，拿到内奸牌的使用冷色系身份牌。下一局直接轮换色系。两方队伍选择的2堆武将，共16名。平摊于比赛桌面上，待主帅选择。 

　　步骤5：暖色系主将决定由对方主帅先选将或由自己先选将。冷色系主将决定由对方主将或自己先行动。 

　　步骤6：选将顺序及数量为 1、2、2、2、2、2、2、2、1。 

　　步骤7：比赛双方选择的武将均应正面朝上置于本方主帅面前，并全部展示出。 

　　步骤8：全部挑选完毕后，由双方主帅从8张武将中选出3张按顺序背面朝上放置在本方主帅和前锋位置上。双方选择完毕后，同时亮出。 

◆游戏流程

由冷色方主帅决定由哪一方先行动，决定后，分发每名角色4张手牌。游戏开始的第一回合只能由主帅先行动。 

　　1.身份牌均为正面朝上放置,当一名玩家的行动开始时,横置自己面前的身份牌;当一名玩家回合结束时,所有人面前的身份牌均为横置状态,则重置所有人的身份牌. 

　　2.行动顺位,双方交替有一个行动机会,但若轮到其中一方行动时,该阵营的所有身份牌均为横置状态,且对方阵营仍有身份牌未横置,则应将行动权交给对方阵营----直到出现1.中所述情况为止。 

　　3.拥有行动权的一方,可以由主帅选择,主帅行动或是前锋行动,若选择主帅行动,则主帅执行完一个完整的回合后即移交行动权;但若选择前锋行动,则须分别执行完所有的前锋回合后才移交行动权,换言之,若两名前锋均未阵亡,则会连续的分别连续的进行两个前锋的回合,两名前锋的身份牌均会横置. 

　　4.同时机多技能冲突以及濒死求桃时,从当前行动回合的角色开始按逆时针顺序依次结算. 

◆普牌的变体规则

南蛮入侵 指定目标为所有角色,但出牌(杀)顺序由出南蛮入侵的玩家指定(顺时针或逆时针) 

　　万箭齐发 指定目标为所有角色,但出牌(闪)顺序由出万箭齐发的玩家指定(顺时针或逆时针) 

　　桃园结义 指定目标为所有角色. 但加血顺序由出桃园结义的玩家指定(顺时针或逆时针) (同核心规则) 

　　五谷丰登 指定目标为所有角色,但挑选牌的顺序由出五谷丰登的玩家指定(顺时针或逆时针) 

　　闪电 此规则里不使用闪电。 

◆奖惩杀死任意一名角色,可以立即摸3张牌,即使杀死的是自己的同伙. 

◆双方主帅的体力与体力上限+1
◆主公技此规则变体中不使用主公技. 
◆选手规范
1. 比赛开始前由双方队长决定主帅，决定后双方主帅入场，其余队员在选手等待区等待。双方主帅就位后按照“3V3比赛流程”中的“选将流程”进行选将，选将后其他所有选手入场就位
2. 比赛开始后，选手之间不得以包括语言、手势、眼神等任何方式交流
3.选手出牌停顿时间不能大于15s，裁判需把握时间进行倒计时，回合开始若此阶段有可发动的武将技能，选手有10秒的时间决定是否发动。若发动武将技能须声明所使用的技能

4.选手有需要判定的延时类锦囊或打出非延时性锦囊牌时，须等待裁判5s倒数结束后才可翻开判定牌或执行非延时性锦囊牌 ，如有武将拥有改判定技能，裁判需默数5秒，等待玩家决定。张角和司马懿同时在场修改判定时，则由当时回合行动人的逆时针顺序决定谁先修改谁后修改
5. 结算群体锦囊（南蛮入侵、万箭齐发、五谷丰登、桃园结义）时，由锦囊的使用者决定按照顺时针或者逆时针依次结算
6. 结算方天画戟的效果时顺序由装备【方天画戟】的人决定3个杀的目标的先后结算次序
7. “死亡”的选手须离开桌面，在选手等待区耐心等待比赛结果，不得干扰其他还在进行比赛的选手
